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If you are the first plager o get 3 pieces in a row,

CHOKING HAZARD - Small parts
you win/

Not for children under 3 years.

ey Py ’, .:_!-- : @]

E{ .Illn' ._,n"f_. 7
]
S

¥ |
.

Line up three of your Gobblers in a row to win!
These cute characters are hungry
for fun and other Gobblers.

Test your memory and appetite for lavghs with
this easy {o learn, quick game of strategy.

RULES OF THE GAME

Equipment:
& bars to build a playing board,
12 playing pieces called Gobblers
- 6 blve and 6 orange -

and plenty of fun.
OBJECT OF THE GAME
Like Tic-Tac-Toe, you must be the first plager to get
3 pigces in a row {o win. o # e You don’t have to start with
your bigger pieces.

.‘ P | . o Do not hesitate o gobble up
L‘_;.‘}-,g ?; your opponent’s pieces.
= :

e You can gobble vp your own pieces.
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o You can gobble vp any smaller size Gobbler.
It does not have to be the next size down.

o The first plager to align 3 pieces in a row wins,
so when you wish {o move a piece try
to remember what is vnder it.

Each player chooses a color.

Then, in turn, you can either: ® Always look at what your opponent is doing,

think ahead and have fun.

1- Put a new Gobbler on the board, on an empty
space or over a smaller Gobbler.

2 plagers - Ages 5 and Up
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2- Move one of your Gobblers already
on the board to an empty space
or over a smaller Gobbler.
Once you fouch a Gobbler on the board,
gou must move if.

Game Created by Thierry Denoual. © 2002-2009 Blue Orange.



GOBBLET GOBBLERS

FIND THE 12 DIFFERENCES BETWEEN
THESE 2 ILLUSTRATIONS.
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/N\ ADVERTENCIA:

RIESGO DE SOFOCAR - Piezas pequefias.
No se recomineda para nifos menores
de 3 anos de edad.

2 - Mover un Gobbler ya en juego sobre el tablero,
ya sea a un espacio vacio o sobre un Gobbler mas
pequeno. Una vez que hayas tocado un Gobbler en el
tablero, tienes que mover con esa misma pieza.

COMO SE GANA

Si eres el primer jugador en poner 3 piezas en linea recta,
jtu ganas!

jPon tres Gobblers en linea recta para ganarl
€stos personajes lindos no se aguantan las ganas de
divertirse, y de comerse otros Gobblers.

Pon tu memoria a la prueba mientras que te diviertes con
este jueqo veloz de estrategia, que ademds es fécil de
aprender.

REGLAS DEL JUEGO

CONTENIDO
4 barritas para construir tu tablero
12 piezas para jugar, llamadas Gobblers

a0 SUGERENCIAS ESTRATECICAS
OBJETIVO DEL JUECO

Como en el Tic-Tac-Toe, debes ser el primer jugador en poner
3 piezas en linea recta para poder ganar.

No tienes que comenzar con tus piezas mds grandes.

¢ No vaciles en tragarte la piezas de tu contrincante.
¢ Puedes tragarte tus propias piezas.
® Puedes tragarte cualquier Gobbler que
sea mds pequedno. No tiene que ser sélo del siguiente tamafo
mds pequeno.
* €l primer jugador en alinear 3 piezas sequidas gana,
asi que cuando quieras mover una pieza trata de acordarte qué
pieza tiene por debajo.
* Fijate siempre en lo que hace tu contrincante:
piensa de antemano y diviértete.

Cada jugador elige un color.
luego, de acuerdo a tu turno, tienes opcion de:

2 jugadores — €dad Minima: 5 Afos

blue d'
1- Poner un nuevo Gobbler en el tablero, ya sea en un range
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espacio vacio, o sobre otro Gobbler mds pequedo. www.blueorangegames.com

Juego creado por Thierry Denoul © 2002-2009. Blue Orange.



	A9Rd5k6oj_p1tz2x_dfg.tmp
	A9R19cwmok_p1tz33_dfg.tmp
	A9Rpxwry8_p1tz3n_dfg.tmp

